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[ntisari

Fmelman ini bertujuan untuk membuat dan menguji sistem informasi
s UR Code guna mendukung digitalisasi informasi tanaman biofarmaka di
3 Jamu PT Naturindo Fresh. Metode yang dipunakan dalam penelitian ini

3 pendekaran kualitatil dengan tahapan pengembangan sistem mengrunakan
sde warerfall Hasil dart sistem ind bempa wehsite yang lerinlegrasi dengan OR
=k schingga dapat dipindai olch pengunjung untuk mengakses informasi detail
mptsmamaﬂ biofarmaka seperti foto, nama Indonesia. nama latin, luksonomi
. definisi umum, kandungan aktif, khasiat dan cara pengolahan. Pengujian
shadap sistem dilakukan menggunakan metode black box testing sehanyak
= 'j uh Kkali pengulangan pada setiap skenario pengujian. Hasil pengujian
mjukkan bahwa seluruh fungsi pada sistem telah berjalan sesuai dengan
mhan dan harapan pengguna. Sclain itu, pengembangan sistem ini juga
ghasilkan pemodelan logika sistem yang digambarkan melalui diagram Unified
deling Language (UML), meliputi use case diagram, activity diagram, sequence
am, dan ¢lass diagrem. Sistem informasi vang dibangun ini berlujuan untuk
ermudah penyampaian informasi secara lengkap dan terstruktur, serta
ontribusi dalam mendukung kegiatan edukasi publik di kawasan taman
ta. Dengan demikian, hasil dari penclitian ini berupa sistem informasi
berbasis OR Code yang digunakan untuk mengelola koleksi tanaman biofarmaka di
Taman Jamu PT Naturindo Fresh.

Cata Kunci: OR Code. Sistem Informasi. Tanaman Biofarmaka. Websire, Metode
j Box Testing. Metode Waterfall,

wili



JZATION OF QR CODES FOR INVENTORY OF BIOPHARMACEUTICAL
PLANT INFORMATION IN THE JAMU GARDEN 3
T NATURINDO FRESH

Muhammad Yusril Rahman

Ahsireet

studdy aims (o ereale and test a OR Code-based information system to support
s digitalization of biopharmaceutical plant informeation at PT Naturindo Fresh's
whal Medicine Park. The method used in this study is a yualitative approach with
sem development stages using the waterfall method. The result of this system is
wehsite imtegrated with OR Code, so thal visitors can scan it to aceess detailed
wemation on each biopharmaceutical plant such s photos, Indonesian names,
win names, plant taxonomy, general definitions, active ingredients, efficacy and
swcessing methods. The system was tested using the black box testing method wirh
w repetitions in each test scenariv. The 1est results show that all functions in the
mtem huve run aecording fo user needs and expectations. fn additien, the
svelopment of this system also produces a system logic modeling described
wough o Unified Modeling Language (UML) diagram, including use case
bewrams, activity diagrams, sequence diagrams, and class didgrams, The
_ ation system buill aims 1o facilitaie the delivery of complele and structured
mlarmation, as well as contribute to supporting public education activities in the
educational tourism park area. Thus, the result of this study is a OR Code-based
miormation sysiem wsed 1o manage the biopharmaceutical plant collection ar PT
indo Fresh's Herbal Medicine Park.

ywords: OR Code, Information System, Biopharmuaceutical Plants, Websire,
ck Box Testing Method, Waterfall Method.
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